3. Godsagnabingé

Spurt og svarad ur Snorra-Eddu
Listasmidja fyrir grunnskélabérn (10-12 ara)
2-3 kennslustundir (purfa ekki ad vera samfelldar), 1-2 leidbeinendur
Markmid: Ad bdrnin bui til spurningaspil sem byggist & norreenum godségnum
Efni: Kartonspjold, litadur pappir, ritféng; blyantar, strokledur, yddarar, trélitir, tusslitir, skeeri,
tveer skalar til ad draga mida ur, hringlaga form til ad strika eftir t.d. litil glos (eitt @ mann).
Spurningar og svor fylgja i textaskjali sem & ad prenta og klippa i sundur.
1. Undirbuningur
Kynning a verkefninu
Upprifjun @ heimsokn & syninguna Heimur i ordum
Kynning a persénum norraenna godsagna
Hugmynda- og skissuvinna

Listskdpun: Teikna myndir a bingdspjéld

N o a R oubd

Undirbuningur fyrir spilagledi/eftirfylgni

Undirbuningur:
Bakur sem henta vel fyrir listasmidjuna:
- Gylfaginning, Snorra-Edda
- Orl6g gudanna. Ingunn Asdisardéttir og Kristin Ragna Gunnarsdattir
Sja fleiri handbaekur sem geetu komid ad gagni a bokalistanum.
Backurnar eru a stadnum pegar bérnin maeta i vinnusmidjuna. Kennarar/leidbeinendur prenta
spurningar og svor ut og klippa i sundur. Svorin eru sett i eina skal og spurningarnar i adra.

B&rnin koma til med ad draga svor ur skal. Kennari dregur spurningar ur skal.

Kynning og markmio:

B&rnunum er gert grein fyrir pvi hvad pau eru ad fara ad gera: Ad bua til godasagnabingo
sem byggist & heimsokninni a syninguna Heimur i ordum og heimi norraenna godsagna.
Verkefnid felst i pvi ad utbua bingdspjéld med myndum sem eru svor vid nokkrum

spurningum ur norraenum godségnum. Sidan verdur godsagnabingoid spilad.

Upprifjun:



Kennarar/leidbeinendur styra upprifjun @ heimsokn a syninguna Heimur i ordum. Mikilveegt er

ad bornin fai taekifaeri til ad velti eigin upplifun fyrir sér.

Kynning & perséonum ur norraenum godségnum:
Kennari/leidbeinandi kynnir nokkrar af helstu persénum norraeenna godsagna og leidir
umraedur um peer. Kennari geetir pess ad minnast a allar paer persénur sem koma fyrir i

spurningunum til ad bérnin eigi méguleika a ad vita svarid vid peim.

Hugmynda- og skissuvinna

Kennari/leidbeinandi utskyrir verkefnid: Ad utbua bingdspjéld med 9 hringlaga myndum a.
Myndirnar eru svor vid spurningum um norreena godafraedi. Hvert barn & ad utbua eitt
bingdspjald med niu myndum. Bornin draga niu mida ur skal. Hver midi lysir myndefni sem a
ad teikna. Ef barn dregur tvo (eda fleiri) mida med sama myndefni méa pad skila 66rum

midanum i skalina og draga nyjan mida. Kennarar geta akvedid ad hafa 6 myndir a spjaldi.

Listsképun: Myndir teiknadar

— bornin fa teiknipappir til ad skissa a, hvitt kartonspjald fyrir spilabordid og litadan pappir
— bdrnin nota glas til ad teikna 9x hringform & kartonspjaldid (einn hring fyrir hverja mynd)
— bérnin teikna myndirnar/svérin innan i hringina med blyanti

— bdrnin lita myndirnar med tuss- eda trélitum

— bérnin teikna 9x hringform 4 litada pappirsorkina og klippa hringina ut

Undirbuaningur fyrir spilagledi
— kennararnir lata spurningarnar i skél og hreera vel i
— bdrnin eru med spjald sitt fyrir framan sig a bordinu

— boérnin hafa hringina ur litudum pappir til hlidar vid bingdspjaldid

Eftirfylgni/Spilad:

Nu eru bérnin tilbuin til ad spila godsagnabingdid. Kennari/leidbeinandi dregur spurningu ur
skalinni og les hana upphatt. Skdmmu sidar baetir hann visbendingunni vid. Bérnin leggja
hring ar litudum pappir ofan a svarid ef pau eru med réttu myndina/svarid a spjaldinu sinu.
Pad barn sem fyllir spjald sitt fyrst vinnur og svo koll af kolli par til skalin er tém og allar

spurningarnar hafa verid spurdar. Seinna er haegt ad skiptast a spjéldum og spila aftur.



