Porbjorg Halldorsdottir

Gildi leikja i islenskukennslu fullordinna'

Efnisagrip: Leikir 1 tungumalakennslu eru heppileg adferd til ad pjalfa talmal og samskipti. Fyrir fullordna
nemendur purfa markmid leikjanna ad vera skyr. Leiki er hagt ad nota 4 markvissan hatt i ndnum
tengslum vid annad namsefni og pjalfa pannig afmarkada peetti tungumalsins i tali. Leikir sameina
skemmtun og ndm & ahrifarikan hatt og ettu ad vera oOrjufanlegur hluti ndmsins en ekki eingdngu
tilbreyting 1 lok timans. Pessi kennsluadferd hefur margvisleg gildi sem snuast ekki eingdngu um
malnotkunina sjalfa heldur opnar hun dyr ad samskiptum folks fra 6likum menningarsvaedum. I greininni
er fjallad um hugmyndafradi leikja og leikir kynntir sem reynst hafa vel i islenskukennslu hja Nams-
flokkum Reykjavikur og Mimi-simenntun.

Nemendur a4 almennum islenskunamskeidum eru fra Ollum heimsalfum, med mismunandi
menningu og menntun ad baki. Greinarhofundur hefur starfad i niu ar vid kennslu pessa hops,
fyrst hja Namsflokkum Reykjavikur og nu hja Mimi-simenntun. Nemendur hans hafa komio fra
fjolmorgum 16ndum, allt frd Tonga til Graenlands!

Margir halda ad leikir séu bara fyrir born og ad ekki eigi ad misbjoda fullordnum med pvi
a0 lata pa leika sér. Sumir fullordnir nemendur hugsa 4 svipudum notum og list ekki 4 blikuna
pegar kennarinn segist eftir alvarlega og mikilvaega malfredikennslu atla i leik.

En hvad er leikur og hver er munurinn & leikjum barna og fullordinna? bad sem er
sameiginlegt i leik fullordinna og barna er ad i leikjum er endurtekning og efing og i @fingunni
eru folgin markmid og skemmtun. Munurinn felst i pvi ad fyrir barnid getur leikurinn verid
markmio i sjalfu sér eda a.m.k. skipta dSnnur markmid litlu eda engu mali. Fyrir fullordna er hins
vegar algerlega naudsynlegt ad sja tilgang og markmid med leiknum. bvi er mikilvegt fyrir
kennara sem hyggst nota leiki i kennslu fullordinna ad hafa markmid peirra skyr eins og i raun 61l
markmid kennslunnar. Reynslan synir ad nemendur eru pvi pakklatir og pad skilar sér i meiri
ahuga og betri arangri. (Mikilvagi pess ad hafa kennslumarkmid fyrir fullordna nemendur skyr er
alpekkt 1 kennslufredum fullordinna, sja t.d. Knowles 1998: 133-152 um sex grundvallartridi i
kennslufredi fullordinna). Demi um markmid med leik i tungumalakennslu er ad leikurinn afi
notkun lysingarhattar patidar 4 markvissan hatt i tali. Leikir geta lika pjalfad tiltekinn ordaforda
sem pegar hefur verid lagdur inn og efour skriflega eda i lestri, t.d. ordaforda um atvinnu eda
ahugamal.

Leikir eru g6d viobot vid adferdir kennara i islensku sem erlendu mali. Pegar forsendur
erlendra nemenda & almennum namskeidum i islensku 4 fslandi eru skodadar er 1jost ad pear geta
verid mjog mismunandi. Folk kemur hingad af ymsum astedum, fra o6likum heimshornum og
misfjarlegum malsvedum med mismunandi menntun, menningarbakgrunn og reynslu. Pad er a
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misjofnum aldri, er misdhugasamt um ndm og laerir 4 olikan hatt. Sumir eru jafnvel olasir a4
latneskt letur. Pad ma 1j6st vera ad ein kennsluadferd eda ein ndmsbok kemur aldrei til moéts vid
par oliku parfir sem eru til stadar i fjolmenningarlegum hopi nemenda. Pess vegna purfa
islenskukennarar ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir.

Sumum kennurum finnst erfitt ad takast & vid mikinn fjolbreytileika i hopum. Peir taka
eftir pvi ad sumir nemendur eru ovirkir, eiga i miklu basli med ndmsefnid og vilja helst losna vid
pa ur hopnum. En peim kennurum sem tekst ad tileinka sér adferdir sem henta breidum hopi
nemenda eru sammala um ad pad er dhugaverdari kennsla en pegar einsleitum hopum er kennt &
einsleitan hatt (Solborg Jonsdottir og Porbjorg Halldorsdottir 2006:34). Sannleikurinn er sa ad
fjolbreyttir kennsluheettir skila sér margfalt til kennarans, proska hann og efla i starfi.
Greinarh6fundur melir med bokinni Litrdf kennsluadferoanna eftir Ingvar Sigurgeirsson (1999)
fyrir alla kennara sem vilja vera faglegir og snua fra gamaldags kennsluhattum.

bratt fyrir 6likar forsendur og mismunandi ndmsparfir nemenda er 1jost ad markmid peirra
er pad sama: ad lera islensku, til pess ad geta notad islensku i islensku samfélagi. beir vilja allir
geta talad islensku og att samskipti 4 islensku i sinu daglega lifi. Parna er kominn sameiginlegur
flotur sem skynsamlegt er ad byggja markmid islenskukennslunnar a. bratt fyrir margar olikar
forsendur er miklu fleira sem nemendur eiga sameiginlegt, nefnilega allt pad sem snyr ad peirra
daglega lifi. Kennslan parf ad tengjast raunverulegu lifi nemenda og pvi er naudsynlegt ad pjalfa
pa i malnotkun sem & sér stad i pvi.

Samskiptamidadar kennsluadferdir (communicative language learning) eru liklegastar til
ad mata porfum flestra nemenda i islenskunami hér & landi. A timum internets og fjolmargra
moguleika til sjalfs- og fjarnams verdur enn skyrari naudsyn pess ad nota timann pegar folk
kemur saman i hdpvinnu og til samskipta i stad einstaklingsvinnu. Mikid hefur verid rannsakad
og skrifad um samskiptamidadar namsleidir i kennslu ensku sem annars/erlends mals og @skilegt
ad kennarar sem kenna islensku sem erlent mal kynni sér pau fredi (demi um bakur um petta
efni eru Communicative Language Teaching eftir William Littlewood (2006) og Designing Tasks
for the Communicative Classroom eftir David Nunan (2005). I pessum bokum ma finna lista yfir
fleiri baekur um svipad efni gefnar ut af sama utgefanda) .

Kennarar Namsflokka Reykjavikur pyddu fyrir faeinum é&rum tver af bokum Jill
Hadfield: Elementary Vocabulary Games (1998) og Elementary Communication Games (1998)
og hafa utbid spil 4 islensku ar leikjum hennar og hafa pau reynst mjog vel &4 almennum
islenskunamskeidum. Jill Hadfield skilgreinir leik pannig: ,,A game is an actvity with rules, a
goal and an element of fun“ (Leikur er athofn med reglum, markmidi og skemmtigildi)
(Hadfield 1998c:4). Leikir eru adeins ein tegund samskiptamidadra kennsluadaferda og i raun eru
oft 60lj6s mork 4 milli pess sem kallast leikur og talefing. Leikir einkennast p6 frekar af pvi ad
peir bjoda gjarna upp 4 ad folk skipti um hlutverk og purfi ekki ad setja eigin personu i
svi0sljosio. betta er sérstaklega heppilegt i hopi par sem folk pekkist 1itid og audveldar feimnum
einstaklingum ad njéta sin an pess ad verid s¢ ad ganga of nalaegt peim personulega.

Hagt er ad flokka leiki & ymsa vegu og Hadfield byrjar 4 ad flokka pa lauslega i tveer
gerdir: annars vegar keppnisleiki (competitive games), par sem patttakendur/lid keppa 1 dkvedinn
tima ad settu markmidi og hins vegar samvinnuleiki (co-operative games) par sem patt-
takendur/lid vinna saman ad sameiginlegu markmidi. Hun flokkar sidan leiki nanar i malfcerni-
leiki (linguistic games) annars vegar og samskiptaleiki (communicative games) hins vegar eftir
pvi hvers konar markmidum stefnt er ad i leikjunum. Nénari undirflokkun fer svo eftir innihaldi
og edli leikja, t.d. eru ordafordaleikir (vocabulary games) undirflokkur malfernileikja og
upplysingaleitarleikir (information gap) undirflokkur samskiptaleikja. Allir leikir Hadfield eiga
pad sameiginlegt ad ahersla er 16g0 4 frjalsa malnotkun og pjalfun i lidleika malbeitingarinnar (e.



fluency) en ekki 4 malfredilega ndkvemni (Hadfield 1998a:iii). Vissulega snuast
malfernileikirnir um pjalfun dkvedinna malfernipatta sem oft eru malfredilegs edlis en hin
leggur aherslu 4 naudsyn pess ad leikurinn efi fyrst og fremst samskipti.

Pad er skodun Hadfield ad leikir eigi ad vera orjufanlegur hluti tungumaélandms en ekki
eingongu tilbreyting a fostudagseftirmiddogum (1998a:iii). Hun segir leiki tilvalda til ad pjalfa
munnlega ordaforda og malfernipaetti sem lagdir hafa verid inn og ad leikirnir bjodi upp a
teekifeeri til ad pjalfa pessa petti i samskiptum og i samhengi vid daglegt lif nemenda og skapi
pannig bru fra naminu yfir i raunveruleikann.

Gildi leikja og samskiptamidadra leida i tungumalakennslu eru fleiri en pau sem snerta
pjalfun malfeernipattanna. bessar kennsluadferdir geta opnad dyr ad samskiptum folks fra 6likum
menningarsvedum og att patt i ad eyda gagnkvemum fordomum innan hopa. Gudran Péturs-
déttir (2003) lysir pessu agatlega 1 bok sinni sem fjallar um fjélmenningarlegar kennsluadferdir
en i bok hennar er lyst ymsum leidum sem innihalda leik og samvinnu nemenda. Dami um
adferd er samvinnunam par sem allir nemendur eru gerdir samabyrgir fyrir akveonu verkefni sem
unnid er 1 hop og allir hafa hlutverk i hopnum. Verkefninu er ekki lokid fyrr en allir hafa lokid
sinum Detti verkefnisins (Gudran Pétursdottir 2003:18). Yfirmarkmid fjolmenningarlegrar
kennslu er annars vegar ad ,nemendur verdi fjolmenningarlega haefir“ og hins vegar ad
»~hemendur leri ad takast 4 vid fjolbreytileikann almennt, leeri ad meta hann og skilja kosti hans.
(Gudrun Pétursdottir 2003:19).

P6 ad bok Gudrinar sé midud vid born i grunnskdla og framhaldsskéla er audvelt ad
yfirfeera efni hennar 4 fullordna nemendur pvi vissulega parf ad taka 4 pattum eins og ad auka
skilning og pekkingu folks & pvi hversu mikill fjarsjodur byr i fjolbreytileikanum og ad gera
nemendur fj6lmenningarlega haefa. bad er hlutverk kennarans ad sja til pess ad allir nemendur i
bekknum hafi samskipti hver vid annan og laeri pannig ad meta styrkleika folks sem getur verid a
mjog mismunandi svidum.

bad er tru og von greinarhdfundar ad allir islenskukennarar noti leiki ad einhverju marki i
kennslu sinni. Markmidid @tti ad vera einn til tveir leikir eda annars konar talaefingar i hverjum
tima! Eg hvet alla islenskukennara til ad kynna sér leidir og kennsluhztti sem koma til méts vid
fjolbreytilegan hop nemenda og audvelda peim islenskunamid.

Med greininni fylgja nokkrar hugmyndir ad leikjum (4 powerpoint gleerum) sem hofundur hefur notad i kennslu sinni og reynst
vel. Ef einhver hefur dhuga 4 ad fa nanari utskyringar a leikjunum ma hafa samband vid héfund, thorbjorg@mimir.is.
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